Deutscher Schwimm-Verband e.V. DSV — Schiedsrichte  rkommission

ANWEISUNGEN AN DIE BUNDESLIGA — SCHIEDSRICHTER
Gultig ab der Saison 2015/ 2016

Grundsatzlich gilt:

Eine erforderliche, aber nicht getroffene Entscheid ung
ist eine schlechte Entscheidung!

Fur die Saison 2015 / 2016 gelten die WB, die FINA Regeln und die
Durchfiihrungsbestimmung.

In Anlehnung an internationale Regelauslegungen wer  den folgende Festlegungen getroffen:
Disziplin

Um ein Spiel ordnungsgeman durchzufihren, ist es unerlasslich, dass sowohl Spieler im Wasser,
als auch Spieler, Trainer und Offizielle auf der Bank, die sportliche Disziplin einhalten.

Der Trainer ist verantwortlich fiir das Benehmen all er Offiziellen und Spieler auf der Bank !

Ein Spieler hat weder im Wasser, noch auf der Bank das Recht, Entscheidungen der Schieds-
richter zu kritisieren. Dies gilt ebenso fur Trainer und Offizielle auf der Bank. Je nach Heftigkeit der
Reaktion sollte eine Verwarnung erfolgen, jedoch spétestens beim zweiten Mal ein Ausschluss.
Das Verlassen der Bank durch Spieler (aufRer bei Auswechslung) oder Offizielle bedeutet den
sofortigen Ausschluss.

Werfen von Gegenstanden bedeutet sofortigen Ausschluss.

Die so Ausgeschlossenen missen den Wettkampfbereich verlassen (siehe auch gelbe und rote
Karten).

Fur den Ausschluss von Spielern sind weiterhin die Zeichen, wie in den Regeln beschrieben,
anzuwenden. Gelbe und rote Karten sind fur Trainer und Offizielle auf der Bank zu verwenden. In
Anlehnung an die internationale Auslegung kann einem Spieler auf der Bank bei entsprechendem
Fehlverhalten ebenfalls die rote Karte gezeigt werden.

Ein Mannschaftsbegleiter / Trainer oder Spieler darf nicht versuchen, durch irgendwelche
Handlungen die ein wahrscheinliches Tor zu verhindern oder den Fortlauf des Spieles zu
verzdgern. In diesem Falle muss durch den Schiedsrichter ein Strafwurf gegen die stérende
Mannschaft verhangt werden.

Dem Mannschaftsbegleiter / Trainer wird durch das Zeigen der Roten Karte aus dem
Wettkampfbereich verwiesen, ein persénlicher Fehler kann diesem nicht angerechnet werden.

Die Vergangenheit hat gezeigt, dass Undiszipliniertheiten im Wasser tiberwiegend vom Verhalten
der Spieler, Trainer und Offiziellen auf der Bank hervorgerufen werden.
Daher ist dieser Punkt mit &uRerster Konsequenz zu beachten!

Besonders wird darauf hingewiesen, dass jegliche un gebuhrliche Kommentierung einer
Schiedsrichterentscheidung sofort mit einer gelben Karte zu ahnden ist (Trainer); Betreuer:
rot. Wenn die Schiedsrichter diesen Punkt nicht ent  sprechend umsetzen, wird Ihnen bei der
Beurteilung durch den Beobachter 1 Notenpunkt abgez ogen !l
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Bankverhalten (Wer darf sich dort aufhalten)

Die Mannschaften bestehen aus sieben Spielern, darunter ein Torwart, der die Torwartkappe
tragen muss. Nicht mehr als sechs weitere Austauschspieler durfen bereitstehen. Diese Spieler
werden vor Beginn des Spieles in das Spielprotokoll eingetragen. Somit ist die Kontrolle der
Wettkampfpasse durch den Spielbeobachter bzw. durch die Schiedsrichter sichergestellt. Alle, zur
Zeit nicht am Spiel beteiligten Spieler und die sonstigen Begleiter mussen mit Ausnahme des
Trainers zusammen auf der Bank gegentber dem Protokolltisch sitzen und dirfen sich ab
Spielbeginn nicht von dieser entfernen, aulRer in den Pausen zwischen den Spielabschnitten oder
wahrend einer Auszeit. Dem Trainer der angreifenden Mannschaft ist es erlaubt, sich jederzeit bis
zur eigenen 5m-Linie zu bewegen.

Welche Begleiter auf der Bank sitzen dirfen muss vor dem Spiel im Spielprotokoll eingetragen
werden. Wenn sich der Trainer und die beiden Begleiter nach der roten Karte nicht mehr im
Wettkampfbereich aufhalten dirfen, darf kein anderer deren Position auf der Bank einnehmen.

Gelbe Karten

Es gelten die WB.

Eine gelbe Karte gegen die Mannschaft (siehe § 324 Abs. 2¢) WB) ist zu verhdngen, wenn die
Mannschaft, bzw. einzelne Spieler wiederholt simulieren und/oder tberhart spielen. Bei weiteren
Verstdlien in diesem Sinne, erfolgt ein Ausschluss mit Ersatz.

Rote Karten

Bei Wiederholung der Verfehlung durch den verwarnten Trainer muss diesem die rote Karte
gezeigt werden und er muss unverziglich den Wettkampfbereich verlassen. Er darf keine weiteren
Anweisungen geben. Der Vorfall muss im Protokoll vermerkt werden, beide Schiedsrichter und
der Beobachter muissen einen gesonderten Bericht an den Rundenleiter senden.

Die rote Karte kann dem Trainer auch ohne vorherige gelbe Karte oder Ermahnung gezeigt
werden, wenn dies das Verhalten des Trainers erfordert.

Sollte sich ein weiterer Offizieller (max. 3 Personen auf der Bank bei Spielbeginn mdglich) nicht
regelgerecht verhalten, gibt es keine gelbe Karte. Ihm muss sofort die rote Karte gezeigt werden
und er muss den Wettkampfbereich unverziglich verlassen. Vermerk im Protokoll und Bericht an
den Rundenleiter. Eine Kopie des Berichts ist an die Schiedsrichterkommission und an den
Disziplinarberechtigten zu senden.

Bei der Verhangung eines Ausschlusses mit Ersatz fur die restliche Spielzeit kann dem Spieler

zusatzlich zur vorgeschriebenen Handbewegung des Schiedsrichters zur Verdeutlichung fir
Zuschauer und Spieler die Rote Karte gezeigt werden.
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Ausschlussfehler

2 Hande

Ein Spieler darf an keiner Position im Spielfeld zwei Hande benutzen, um seinen Gegenspieler
festzuhalten. Festhalten setzt das Bemihen des Angreifers voraus, sich vom Gegenspieler
weg zu bewegen. Positionskampfe, bei denen Angreifer und Verteidiger jeweils mit beiden
Handen am Gegner abseits des Balles kampfen, fallen nicht automatisch unter diese Regel. In
Situationen, in denen der Angreifer schwimmt (Konter, Einschwimmen vom Halbkreis), darf
der Verteidiger den Gegenspieler mit einem Arm ,kontrollieren” (aber auch nicht halten). Die
Schwimmbewegung mit zwei Handen unterbinden bedeutet Ausschluss.

Spieler zeigen haufig an, dass sie nicht foulen, indem sie beide Arme hochstrecken. Dies ist
weder gefordert noch nétig. Ist der unmittelbare Gegenspieler mit Ball bereit zum
Passen/Werfen, bedeuten zwei Arme des Verteidigers immer einen Ausschluss oder
gegebenenfalls sogar einen Strafwurf.

Voraussetzung: Der Angreifer ist dem Verteidiger zugewandt, hat den Ball auf der Hand und
ist spielbereit.

Behinderung des Spielers , der den Ball nicht halt

Ein Gegner, der nicht den Ball halt, darf nicht behindert werden, und seine freie Bewegung
darf nicht beeintrachtigt werden. Aufschwimmen auf die Schultern, den Ricken und die Beine
eines Gegners gilt als Behindern. "Halten" ist Heben, Tragen und Beriihren des Balles.
Dribbeln gilt nicht als ,Halten®.

Behinderung eines Freiwurfes

Ein verteidigender Spieler, der ein Foul verursacht hat, muss sich von dem den Freiwurf
ausfihrenden Spieler weg bewegen , bevor er einen Arm heben darf, um einen Pass oder
Wurf zu blocken. Ein Spieler, der dem nicht nachkommt, muss fur das Stéren der
Freiwurfausfiihrung geman § 338 Abs. 5 ausgeschlossen werden.

Hierbei ist darauf zu achten, dass die folgende Reihenfolge des Bewegungsablaufs des
Verteidigers eingehalten wird:

1. Verteidiger stoppt Bewegung zum Ball/Spieler unmittelbar mit dem Pfiff

2 Verteidiger bewegt sich vom ausfiihrenden Spieler weg (ca. 1m, nicht streng definiert)

3 Arm wird zum Block gehoben

Taktisches Foulspiel

Vielfach wird bei einem Konterangriff der Spielfluss durch einen Angriff auf den ballfihrenden
Spieler (oftmals im Seitenbereich des Spielfeldes) unterbrochen, indem der Verteidiger den
Angreifer weit unter Wasser driickt, um so einen schnellen und genauen Pass zu verhindern, und
selbst wieder den durchschwimmenden Spieler vor der Ballabgabe zu erreichen. Dieses Verhalten
eines Verteidigers muss mit Ausschluss geahndet werden.

Brutalitét Torwart

Begeht ein Torwart eine Brutalitat, wird dieser fir des Rest des Spieles ausgeschlossen. Ein
Strafwurf wird zusétzliche verhangt. Die Mannschaft spielt 4 Minuten in Unterzahl; der
Ersatztorwart (rote Nr. 13) kann nach § 338 Abs. 3 WB eintreten, indem er durch einen Spieler aus
dem Feld ersetzt wird.
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Einfache Fehler

Simulation

Simulieren ist jedes Verhalten eines Spielers mit der offenkundigen Absicht, den
Schiedsrichter falschlicherweise zum Ahnden einen Fouls gegen einen gegnerischen Spieler
zu veranlassen. Die Schiedsrichter dirfen eine gelbe Karte gegen eine Mannschaft wegen
wiederholtem Simulierens zeigen und sie diurfen den verursachenden Spieler gemal} § 338
Abs. 13 (beharrliches Foulspiel) bestrafen.

Freiwurf an falscher Stelle ausgefuhrt
Freiwlrfe, die von der falschen Stelle ausgefiihrt worden, werden nicht wiederholt. (Gilt nicht
fur Ecke, Torabwurf und Anwurf.)

Freiwurf muss ,unverziglich* ausgefuhrt werden
Freiwlrfe missen nun unverziiglich (nicht mehr nur ,ohne Verzégerung”) ausgefiihrt werden.

Tauchender Centerspieler/Verteidiger
Ein tauchender oder abtauchender Centerspieler, der sich einen spielrelevanten Vortell
verschafft, wird mit einer Spielumkehr geahndet, sobald er angespielt wird.

Beachte: hat sich eine neue Spielsituation entwickelt, auf die das Tauchen keinen Einfluss
mehr hat, darf nicht auf Gepfiffen werden.

2m-Raum

Ein Spieler darf sich nicht innerhalb des 2m-Raums vor dem gegnerischen Tor aufhalten, es
sei denn hinter der Linie des Balles. Diese Regel ist auch gegen den Spieler anzuwenden, der
abseits des Balles vor dem Torwart durch den 2m Raum schwimmt. Es darf sich kein Vorteil
durch die Verletzung der obigen Regel erarbeitet werden. Spieler im 2m Raum ohne
Spielrelevanz (z.B. “an der Eckfahne”) bleiben weiterhin ungeahndet.

Aufgabe des Ballbesitzes/Zeitspiel

Gibt eine Mannschaft ihren Ballbesitz auf, indem der Ball im Feld weggeworfen wird, ist auf
Freiwurf fir die gegnerische Mannschaft zu erkennen. Das Wegwerfen des Balles bedeutet nicht
Zeitvergeudung, sondern die Aufgabe des Ballbesitzes aus taktischen Griinden. In diesem Fall ist
auf Freiwurf zu entscheiden. Ist der Torwart der einzige Spieler seiner Mannschaft in seiner
Spielhalfte, muss es als Zeitvergeudung angesehen werden, wenn ihm ein Spieler, der sich in der
anderen Spielhélfte befindet, den Ball zuspielt. In der letzten Minute eines Spiels mussen die
Schiedsrichter darauf achten, ob die Zeit absichtlich vergeudet wird, ehe sie diese Regel
anwenden.

Ahndung von einfachen Fehlern beim Foul durch den V erteidiger:

Grundsatzlich darf nur gepfiffen werden, wenn durch den Regelverstol3 der Angreifer
korperlich so stark bedrangt wird, dass er den Ball nicht mehr abspielen kann.
Ausnahme, wenn durch den Angriff des Verteidigers eine Vorteilsentwicklung beeintachtigt
wird, oder bei einem kdrperbetonten Spiel (z.B. bei intensiven Zweikampfen).
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Wichtige Auslequngen/Hinweise

Anpassung der Vorteilsregelung auf die angreifende Mannschaft

Es liegt im Ermessen der Schiedsrichter, einfache Fehler, Ausschlussfehler oder
Strafwurffehler zu ahnden (oder nicht zu ahnden), je nachdem, ob die Entscheidung einen
Vorteil fur die angreifende Mannschaft bedeuten wirde. Die Schiedsrichter missen das Spiel
zu Gunsten der angreifenden Mannschaft leiten, indem sie Fehler ahnden oder dies
unterlassen, wenn nach ihrer Ansicht durch das Ahnden des Fouls ein Vorteil fur die
Mannschaft des schuldigen Spielers entstehen wiirde.

Generell sollen unnétige Pfiffe vermieden werden, so  lange der Ball spielbar ist.

Ausnahme: Der Verteidiger foult, um ein schnelles Weiterspielen des Balles zu verhindern. In
diesem Fall muss mdoglichst schnell entschieden werden und der Verteidiger ggf. sogar mit
einem Ausschluss bestraft werden.

Regelung zur Angriffszeit

Im Falle eines gleichzeitigen Ausschlusses von Spielern beider Mannschaften wahrend des
Spiels, miussen beide Spieler fir 20 Sekunden ausgeschlossen werden. Die Anzeige der 30-
Sekunden-Uhr ist nicht zuriickzustellen und das Spiel wird mit einem Freiwurf flr die
Mannschaft fortgesetzt, welche zuletzt in Ballbesitz war. War keine der beiden Mannschaften
in Ballbesitz, ist die 30-Sekunden-Uhr zuriickzustellen und das Spiel mit einem
Schiedsrichtereinwurf fortzusetzen.

Abschaffung der Verldngerung
Die Verlangerung wurde abgeschafft. Das Spiel wird entsprechend den Regeln mit
Strafwurfwerfen fortgefuhrt.

Auslegung Freiwurf am Center nach Ausschluss des Ve rteidigers, wenn der Ball nicht
beim Centerpaar zum Zeitpunkt des Ausschlusses gewe  sen ist

Wenn bei einem Zweikampf Center/Centerverteidiger der Centerverteidiger ausgeschlossen
wird und der Ball zu diesem Zeitpunkt nicht beim Centerspieler liegt, darf anschlieRend nach
einem Anspiel zum Center der Ball von diesem nicht direkt aufs Tor geworfen werden. Um
Missverstande zu vermeiden, geben die Schiedsrichter nach dem Anzeigen des Ausschlusses
das Zeichen zur Ausfihrung des Freiwurfes mit einer Handbewegung (aufwérts) und zeigen
zur Centerposition.

Sollte die angreifende Mannschaft direkt den Ball zum Center spielen und dieser dennoch den
Ball ins Tor werfen, dirfen die Schiedsrichter das Tor nicht geben. Das Spiel wird dann mit
einem Freiwurf fir die angreifende Mannschaft an der Stelle fortgesetzt, wo der Ausschluss
erfolgte.

Anmerkung: Wichtig ist, dass der Ball zum Center nach dem Ausschluss grundsatzlich
gespielt werden kann, dieser dann aber nicht aufs Tor werfen darf. Wenn der Centerspieler
einen Doppelpass spielt, ist dies erlaubt. Es muss also abgewartet werden, ob der Center
dann wirklich véllig frei den Ball aufs Tor wirft. (Die Mannschaft bleibt im Ballbesitz, obwohl sie
ggf. falsch ausgefiihrt hat)

Vorgehen bei Ausschliissen ohne Ball:

1 Pfeifen & dem ballfiihrenden Spieler anzeigen, dass das Spiel unterbrochen ist.
2 Ausschluss deutlich dem Spieler und Kampfrichtertisch anzeigen.

3 Spiel durch Aufwartsbewegung des Arms fortsetzen.

Kein Tor kann erzielt werden, bevor der obige Vorgang abgeschlossen wurde!
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Angriffspiel im Ruckraum (Halbkreis)

Oft ist es der angreifenden Mannschaft nicht mdglich, den Center anzuspielen. Dann wird der Ball
im Ruckraum gespielt. Bei einem Angriff durch den Verteidiger legt der Angreifer den Ball nach
hinten und wartet, ohne entsprechende Absicherung des Balles, auf die Hilfe des Schiedsrichters.
Diese sollte nicht generell gewéhrt werden. Nur wenn der Verteidiger offensichtlich Gber den
Angreifer schwimmt, um den Ball zu erreichen, muss Freiwurf gepfiffen werden.

Passivitéat sollte nicht belohnt werden!

Achtung: Es gehort inzwischen zum taktischen Repertoire der angreifenden Mannschaften,
mdglichst nahe der 5-m Linie einen Freiwurf zugesprochen zu bekommen, um mit
einem direkten Torschuss erfolgreich zu sein.

Daher ist eine sensible Anwendung der Regel und ein e Freiwurfentscheidung
mit &uRerstem Fingerspitzengefuhl vorzunehmen !

Dabei ist auch zu beachten, dass der ausfihrende Sp  ieler — bei einem direkten
Schuss — sich nicht zu weit nach vorne begibt ( z. B. Foul auf der 5-Meter-
Linie — Schuss von der 4-Meter-Linie ). Ebenso darf sich der verteidigende
Spieler nicht auf den ausfiihrenden Spieler zubewege  n und damit den Wurf
bzw. die Ausfihrung behindern.

Center- / Verteidiger-Spiel

Unter Beachtung der Vorteilsregel ist dem Center/Verteidiger—Paar im Positionskampf ein
Spielraum einzurdumen, der jedoch nicht in einen situationsbedingten Vorteil fir einen Spieler
resultieren sollte.

Das bedeutet duf3erste Disziplin der Spieler. Jeder Ansatz zu brutalem Spiel ist den Regeln
entsprechend zu ahnden.

Wenn beim Positionskampf, auch ohne Ball , ein Ausschlussfehler durch einen Spieler verursacht
wird, ist dieser entsprechend den Regeln zu ahnden

Auch am Center durfen einfache Fehler gepfiffen werd en. Eine “alles (Ausschluss) oder
nichts” Einstellung kann sonst die Verteidigung bev orteilen.

Erreicht der Ball das Center / Verteidiger — Paar, ist folgende Auslegung anzuwenden:

« Wenn der Center sich einen ungerechtfertigten spielrelevanten Vorteil verschafft,
bedeutet dies Freiwurf fur den Gegner.

* Versucht ein Verteidiger beim Anspiel zum Center den Ball zu erreichen, indem er schon
vorher seitlich zum Center liegt, hat er die Chance, den Ball mit fairen Mitteln zu
erkampfen.

e Liegt er jedoch hinter dem Center, ist es kaum mdéglich, ohne Behinderung des Centers,
an den Ball zu kommen. Je nach Qualitat des Fouls bedeutet dies dann einfachen Fehler,
meist jedoch Ausschluss.

Versucht die verteidigende Mannschaft, nach dem Anspiel zum Center, den Ball durch andere

Verteidiger zu erschwimmen, muss beachtet werden, ob dies ohne Behinderung des Center-

spielers (durch den Centerverteidiger) méglich ist. Wichtig dabei ist:

« Die Entfernung des Verteidigers (Schwimmstrecke)

« Das Verhalten des Centerverteidigers

« Das Bemiihen des Centerspielers, den Ball zu erreichen. Ein Centerspieler wird nicht
freiwillig bzw. kampflos einen Ball verloren geben.

Je nach Art des Fouls bedeutet dies dann einfachen Fehler oder Ausschluss.
Zu beachten aber:  Ein schlechtes Anspiel wird niemals belohnt und
Ein Ausschlussfehler bleibt ein Ausschlussfehler Il
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Sturmerfoul ohne Ballbesitz des angreifenden Spiele rs

Die Ahndung erfolgt grundséatzlich nur dann, wenn der Regelverstof3 unmittelbar Einfluss auf
die Angriffsaktion hat.

Ausnahme in der Centerposition : wenn der Angreifer standig (beharrlich) foult.

Pressing
Halten und/oder Runterdriicken des Angreifers sind Ausschlussfehler!

Verhindern einer Bewegung (Festhalten mit 2 Handen) ist ein Ausschlussfehler!

Die Schiedsrichter missen darauf achten, dass sie nicht der verteidigenden Mannschaft
Lhelfen”, wenn sie Pressing als Taktik spielt, um jede Aktion zu téten. Die Schiedsrichter
missen das aktive Spielen unterstitzen, nicht das passive Spiel. Genauso wird von
Angreifern nicht toleriert, ein Foul zu simulieren. Den Kopf unter Wasser zu haben, ist nicht
notwendigerweise ein einfacher Fehler! Simulieren ist ein einfacher Fehler!!!

Halten bei Spielumkehr

Fuhrt ein Spielzug nicht zum Torerfolg und das Spiel lauft in die andere Richtung, muss verstarkt
auf Ausschlussfehler des dann verteidigenden (ehemaligen) Centers (= Halten) und des dann
stirmenden (ehemaligen) Verteidigers (= Uberschwimmen) geachtet werden. Entsprechende
Vergehen missen je nach Spielsituation geahndet werden! Bei Ballbesitzwechsel darf ein
verteidigender Spieler kein Foul gegen einen Spieler der in Ballbesitz befindlichen Mannschaft
innerhalb deren Halfte begehen. Diese Regel muss zur Anwendung kommen, wenn die
Mannschaft, die gerade den Ballbesitz verloren hat, versucht, den Konterangriff der anderen
Mannschaft einzuschranken oder eine mogliche Uberzahlsituation zu verhindern, indem ein Foul
gegen einen angreifenden Spieler begangen wird, bevor dieser die Mittellinie Gberquert hat. Hierbei
ist in jedem Fall auch die Vorteilsregel anzuwenden!!

Hierbei ist darauf zu achten, welche Spielsituation vorliegt. Als Entscheidungsgrundlage gilt
folgende Vorgehensweise:

1. Wo ist der Ball?
2. Wo ist die Bewegung im Spiel (Konter)?
3. Ist die Behinderung spielrelevant?

Beachte: Nicht jede Behinderung fihrt entsprechend der Entscheidungsgrundlage zum
Ausschluss.

Vorteil beim Konterspiel

Schwimmt eine Mannschaft einen Uberzahlkonter, ist unbedingt die Vorteilsregel anzuwenden,
selbst wenn im Rickraum ein Ausschlussfehler von der verteidigenden Mannschaft begangen wird.
Dies gilt nicht bei brutaler Handlung.
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Strafwurf - Entscheidung / Vorteil

1. Schwimmt ein Angreifer vor dem Verteidiger auf das Tor zu, ist bei Behinderung durch den
Verteidiger dem Angreifer Vorteil zu gewahren. Bevor ein Ausschluss geahndet wird, muss
dem Angreifer die Moglichkeit gegeben werden, den 5-m Raum zu erreichen, um dann evtl. auf
Strafwurf entscheiden zu kénnen.

2. Ein Strafwurf kann grundsatzlich nur noch verhangt werden, wenn der Angreifer mit dem
Gesicht direkt dem Tor zugewandt ist und durch das Foul ein ,wahrscheinliches" Tor verhindert
wird. Normalerweise ist die Verhangung von Strafwurfen in Spielen nicht selten. Es scheint,
dass die Entscheidung fir einen Strafwurf sehr einfach ist. Wir miissen uns nur klar machen,
dass der Strafwurf die scharfste Bestrafung im laufenden Spiel ist (abgesehen von Brutalitét,
bzw. Rolle). Wie auch immer, wenn wir Zweifel haben, ob dies ein Strafwurf ist oder nicht, dann
geben wir keinen Strafwurf!!

Fouls, die einen Strafwurf nach sich ziehen, missen ganz klar und fir jeden sichtbar sein!!!
Deshalb haben wir einige Punkte zusammengestellt, welche uns helfen, die richtige
Entscheidung zu treffen:

Bedingungen, die erfillt sein missen, um einen Stra____ fwurf zu geben:

1. Es ist nicht genug, dass das Foul in der Néahe der 5-Meter-Linie begangen wird. Das
Foul muss Kklar innerhalb des 5-Meter-Raumes begangen worden sein. Ist der
Schiedsrichter nicht ganz sicher, ob das Foul innerhalb oder auf3erhalb begangen
wurde, ist ein Ausschlussfehler zu geben.

2. Der Angreifer muss direkt mit dem Gesicht zum Tor sein. Der Center, der sich zum Tor
umdreht (Verteidiger ist hinten dran), muss komplett mit dem Gesicht zum Tor liegen.
Es ist nicht genug, wenn der Angreifer seitlich (Richtung Seitenrand) liegt. Er muss
sich so umdrehen (Gesicht, Arm und Korper), dass er frontal zum Tor liegt. In allen
anderen Positionen ist ein Ausschlussfehler zu verhangen.

3. Es ist kein Strafwurf, wenn der Angreifer den Ball in der Hand halt. Der Verteidiger
begeht kein Foul, solange der Angreifer den Ball auf der Hand hat (ausgenommen:
Brutalitdt oder Rolle). Es reicht nicht, wenn der Angreifer sich zum Tor dreht und den
Ball aufs Wasser fallen lasst. Dies ist so noch kein strafwurfwirdiges Foul.
Ublicherweise geben viele Schiedsrichter in diesem Moment sofort Strafwurf. Dies ist
nicht regelgemaf!! Wir missen einen Moment warten, um dem Verteidiger die
Mdglichkeit zu geben, die Hande herauszunehmen. Wenn er dies sofort macht, ist dies
kein Foul. Der Angreifer muss weiter versuchen, ein Tor zu erzielen. Wenn er bei
diesem Versuch gefoult wird, dann ist es ein Strafwurf.

4. Der Angreifer muss zeigen, dass er mit dem Ball weiterspielen will, um ein Tor zu
erzielen. Wir kdnnen keinen Strafwurf verh&ngen nur weil der Angreifer einen Strafwurf
erwartet und erhofft. Es ist das gleiche Kriterium anzulegen wie beim Konter an der
Seite, wenn der Angreifer kurz gehalten wird und der Verteidiger sofort beide Arme
heraus nimmt, um zu zeigen, dass er nicht halt. Auch hier missen wir dem Angreifer
Vorteil gewdhren und ihm die Mdglichkeit geben, den Angriff fortzusetzen. Der
Angreifer muss uns zeigen, dass er weitermachen will, weiter spielen will, weiter
schwimmen will, um ein Tor zu erzielen.

5. Wichtiges Kriterium muss auch sein, dass ein guter Pass zum Angreifer erfolgt. Er

muss den Pass auch erreichen kdnnen. Es kann kein Strafwurf sein, wenn der Pass
schlecht und unerreichbar ist, selbst wenn das Foul begangen wird.
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Strafwurf - Ausfuhrung

Es hauften sich in der Vergangenheit die verbalen Attacken gegen den Spieler vor der Ausfiihrung
des Strafwurfes. Dieses Fehlverhalten ist als Behinderung zu werten und muss entsprechend den
Regeln geahndet werden.

Es ist besonders darauf zu achten dass sich der Torwart und der ausfiihrende Spieler auf der Linie
befinden und keinerlei Aktion durchfiihren die Entfernung zum Schitzen bzw. Tor zu verringern.
Sollte der Schiutze nach dem Pfiff eine Bewegung auf das Tor machen um die Distanz zu
verringern ist auf Umkehr zu entscheiden. Die Schiedsrichter sind angehalten vor Beginn des
Spieles die beiden Mannschaftskapitdne auf diese Situation hinzuweisen.

Ein Austausch eines Spielers ist untersagt zwischen dem Zeitpunkt, in dem der Schiedsrichter
einen Strafwurf verhangt, und der Ausflihrung eines Strafwurfs (dies gilt auch wahrend einer
Auszeit. Ausnahme: dritter persénlicher Fehler des Verursachers)

Zweikampfverhalten auf der 5-m-linie

« Wenn n a c h dem Pfiff des Schiedsrichters (Entscheidung ist Freiwurf, einfacher Fehler)
durch den Verteidiger noch eine Bewegung zum Ball erfolgt, der Ball nach hinten springt
und damit ein sofortiger Torschuss verhindert wird, ist auf Ausschluss zu entscheiden.
Erfolgt die Bewegung w & h r e n d des Pfiffs wird kein Ausschluss verhangt. (Wichtig: Im
Zweifel hat ein Ausschluss zu erfolgen, die Begrindung erfolgte ausfuhrlich auf dem
Lehrgang)

* Nicht jeder Korperkontakt zwischen Angreifer u. Stirmer fuhrt automatisch zu einem
Freiwurf fur die angreifende Mannschaft. Grundsatzlich ist mit einer Entscheidung zu
warten und auf die Aktion des Verteidigers ( z.B. ,passives Bedrangen“ oder
Aufschwimmen, bzw. der Versuch, seitlich an den Ball zu kommen) abzustellen. In diesem
Fall lauft das Spiel weiter! Ungeachtet dessen, ist auf Freiwurf (oder ggf. Ausschluss) zu
entscheiden, wenn der Stirmer ein klar erkennbaren Regelverstol3 gem. der WB begeht.

Auszeit

Wann immer eine Mannschaft eine Auszeit anfordert, muss diese gewahrt werden, auch wenn sie
unberechtigt ist (taktische MalRhahme). Es hat dann die entsprechende Sanktion zu erfolgen. Eine
unberechtigte Auszeit wird auf die zu gewahrenden Auszeiten angerechnet. Nach einer Auszeit
wahrend des laufenden Spiels, kdnnen Spieler beider Mannschaften jeden beliebigen Platz im
Spielfeld einnehmen (vorbehaltlich der Regelungen fir Eck- und Strafwtrfe). Jede Mannschaft darf
pro Spielabschnitt eine Auszeit fordern (also maximal 4 Auszeiten pro Spiel, nicht genutzte
Auszeiten verfallen jedoch mit Ablauf eines Abschnitts).

Wiedereintritt

Der Wiedereintritt eines ausgeschlossenen Spielers oder Austauschspielers erfolgt sofort, wenn
sich der Ballbesitz bzw. die Richtung des Spiels &ndert. Zeigt der Schiedsrichter die neue Spiel-
richtung an, darf der Spieler wieder eintreten. Ein besonderes Einwinken durch den Schiedsrichter
ist nicht erforderlich.

Ausball

Verlasst der Ball das Spielfeld (auch Seiten-Aus), muss sofort auf Zeichen des Schiedsrichters,
dem nachstgelegenen Spieler (auch Torwart), der dann im Ballbesitz befindlichen Mannschaft, ein
Ball zugeworfen werden.

Seite 9 von 10 Stand 23.09.2015



Deutscher Schwimm-Verband e.V. DSV — Schiedsrichte  rkommission

ANWEISUNGEN AN DIE BUNDESLIGA — SCHIEDSRICHTER
Gultig ab der Saison 2015/ 2016

Frauenspiele
Ziehen am Badeanzug der Gegnerin im Angriff ist Freiwurf fur die verteidigende Mannschaft. In der

Verteidigung ist dieses als Ausschlussfehler zu werten und bedeutet Ausschluss.

Durchgangigkeit der Entscheidungen
Nur durch konstante Entscheidungen wird gewdhrleistet, dass die Mannschaften im Rahmen des
Zuldssigen ihre Kreativitdt und ldeen so umsetzen, dass sie zur Attraktivitat des Spieles beitragen.
Daher sind von Anfang bis Ende eines Spieles konstante Entscheidungen zu treffen, auf die sich
die Mannschaften einstellen kdnnen.

Mit dem ersten Pfiff wird das Niveau fir das gesamt e Spiel festgelegt!!!

Teilnahmeberechtigung

Bei einem Vergehen nach § 338 Abs. 13 und 8 338 Abs. 14 erfolgen automatische Spielsperren.
Damit die Vereine wissen, wie viele Spiele der betroffene Spieler gesperrt wird, sind die
Schiedsrichter zwingend angewiesen, im Protokoll

e sachlich zu beschreiben, was zu dem Ausschluss fiihrte und den Paragraphen (8) zu
nennen.

In allen Fallen sind gesonderte, schriftliche Berichte von beiden Schiedsrichtern und dem
Beobachter zu erstellen, und zusammen mit einer Protokollkopie (das ein Schiedsrichter nach
Spielende an sich nimmt) innerhalb von 3 Tagen an den Rundenleiter zu senden. Eine Kopie
davon ist an die Schiedsrichterkommission und an den Disziplinarberechtigten zu senden. Bei
Doppelspieltagen erfolgt eine sofortige telefonische Meldung an den Rundenleiter.

Mannschaften
Die Schiedsrichter sind angewiesen, stichprobenweise die Einhaltung und Umsetzung der 8§ 321
Abs. 4 und 5 sicherzustellen.

Verspatung eines Schiedsrichters

Verspatet sich ein Schiedsrichter, muss 15 Minuten gewartet werden. Dann erfolgt der Anpfiff mit
einem Schiedsrichter. Trifft der 2. Schiedsrichter verspatet ein, darf er NICHT nachtraglich in die
Leitung des Spieles eintreten. Das Spiel wird mit nur einem Schiedsrichter zu Ende gefihrt.
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